
Bienvenue dans l’exposition

 

EN passant la porte du centre d’art Gwinzegal, 
vous avez priS un gros risque !

Notre site est victime d’un hacker.
À chaque visite de classe, il bloque l’entrée de 
l’ancienne prison totalement automatisée.

Il Faut trouver un code pour la réouvrir. Nous 
comptons sur vous !

Vous allez être répartis en équipes et allez résoudre 
des énigmes toutes en lien avec les photographies 
exposées.

Vous disposez de feuilles de route qui vous guideront 
ET DE DEUX JOKERS POUR VOUS AIDER tout au long du jeu.

Bon courage vous avez 40 minutes.

Contrôle+Z
escape Game : équipe 1



JH Engstrôm, Trying to dance 1



Choisissez la carte en rapport avec le mot trouvé !

«Fonce Alphonse»
Aujourd’hui, des millions d’images sont créées chaque jour, non pas par des humains 
mais le plus souvent par des machines. Ces images peuvent être utilisées pour notre 
sécurité mais aussi pour nous contrôler. 

Retrouve ce code créé par une machine parmi les œuvres de l’exposition

Ça y est ! tu as trouvé le code de cette machine qui permet de 
photographier les personnes qui dépassent les limitations de vitesse.

Trouve maintenant un mot à partir de ces chiffres. Chaque chiffre 
correspond à une lettre. 

			   0 = A 	 2 = V		 5 = N 	 8 = E 

			   9 = S		 1 = U		 4 = L

                     
_    _    R    _    _    I    _    _    _    _    C    _   9   1   R   2   8   I   4   4   0   5   C   8



SOURIEZ

VOUS ÊTES

 

FILMÉS !
.Michael Wolf, FY



Voici six moyens utilisés pour surveiller  des populations. 

Ils sont présents dans l’exposition. Chaque oeuvre ci-dessous a été créee à partir d’un

outil de surveillance, retrouver lequel et replacer les lettres dans le mot à compléter :

Le radar

(lettre N°2)

Photographie de nuit 
(lettre N°3)

Vue du ciel

(lettre N°5)

Surveillance de rue

(lettre N°7)

La reconnaissance faciale

(lettre N°9)

Les «google cars»

«voitures google»

(lettre N°10)

Choisissez la carte en rapport avec le mot trouvé !

         C _ _ O _ F _ A _ _

A.

M.

U.

L.

G.

E.



.Mishka Henner , Dutch landscapes



LES SATELLITES DE GOOGLE ONT PHOTOGRAPHIÉ LA TERRE DEPUIS 
LE CIEL. CERTAINES ZONES DOIVENT RESTER SECRÈTES (TERRAINS 
MILITAIRES, PALAIS ROYAUX...). 

Le gouvernement des Pays-Bas a utilisé un moyen original pour 
cacher certains endroits qu’il voulait tenir secret.

Votre groupe devra se rendre devant l’œuvre de Mishka Henner 

« Dutch Landscapes »

À ton avis, qu’est-ce qui se cache derrière ces formes colorées ? 

Les lettres de ces mots ont été mélangées, remets-les dans l’ordre :

INFORATIFONM           _  _  _  _  _  _  _  _  _  _  _

INETRTEN             _  _  _  _  _  _  _  _

SUREVLACENL    _  _  _  _  _  _  _  _  _  _  _  _

Retrouve le nom et le prénom de cet artiste présent dans l’exposition, 
avec les lettres trouvées ci-dessus

D _ _ _ _ _     M _ YR _ _

2

34

56 8 

11 12 

2 3 4 5 6 8 11 12 



Daniel Mayrit, You Haven’t Seen Their Faces.



L’algorithme «Who are you ?»

En suivant les indications ci-dessous, vous retrouverez une des cent 

personnes affichées par Daniel Mayrit, écrivez son prénom et son nom.

Le prénom de notre personnage ne commence pas par 
la lettre B

Notre personnage regarde vers le bas

Notre personnage a les cheveux coupés très courts

Notre personnage porte des lunettes de soleil

Notre personnage est blond

Notre personnage n’est pas un homme

Le nom de notre personnage se termine par un S

Pour résoudre cette énigme, vous avez suivi un   algorithme. 
Il s’agit d’un ensemble d’instructions pour résoudre un problème. 

C’est en quelque sorte une recette de cuisine : on prend certains 

ingrédients qu’il s’agit de mettre dans le bon ordre pour réaliser le plat 

souhaité.

Dans l’exposition, une oeuvre utilise la reconnaissance faciale, 
écris son titre ci-dessous :

______   __   _   ____

_ _ _    _ _ _ _ _ _



Broomberg & Chanarin, Spirit Is a Bone.



RECONNAISSANCE FACIALE

Un système de reconnaissance faciale est une application logicielle visant 
à reconnaître une personne grâce à son visage de manière automatique.

	      —      —     —     —     —     

Ton équipe a fini ! 
bravo, Mais vous êtes toujours enfermés dans la prison !  ;-)
lisa a une enveloppe contenant 2 des 10 lettres du code pour 
sortir, trouvez-le avec l’aide des autres équipes.

Les portraits sont cachés à différents endroits de l’ancienne prison, à vous 

de les reconnaître !   Trouve les lettres qui leur correspond.


